REGULAMIN TURNIEJU WSI

W rywalizacji Turnieju Wsi mogaq brac udziat reprezentacje wszystkich sotectw Gminy Czermin.
W sktad druzyn wchodzg kobiety, mezczyzni i dzieci z poszczegdlnych sotectw. Jeden zawodnik
moze startowaé w wielu dyscyplinach. Rywalizacja toczy¢ sie bedzie o puchar Wéjta Gminy

Czermin, Przewodniczgcego Rady Gminy w Czerminie i Prezesa Stowarzyszenia , Trzy do Zera”.
Zwyciezca Turnieju zorganizuje za rok wraz ze Stowarzyszeniem u siebie Gminny Turniej Wsi.

Zgtoszenia na karcie zgtoszeniowej nalezy dostarczy¢ do biura Stowarzyszenia ‘Wspodlnie
dla Przysztosci” (Czermin 47) do 26 maja 2014r.

Druzyny beda rywalizowaty w takich konkurencjach jak:
1. Struganie pyrek,

Wyscig na kastach po piwie,

Slamazarny wysécig na rowerze

Wyzymanie szmaty

Lotanie w worku po pyrkach,

Przenoszynie pierd na kurendzie,

Whbijanie gwozdzi w pinek

Przenoszynie wody na toczce razym z babum
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Wyscigi kelneréw na szpilkach

10. Swiganie gumiakami do kipy.

1.Struganie pyrek

Startuja mezczyzni, kazdy zawodnik ma do obrania 10 ziemniakdw. Nastepnie rzuca ziemniaki do
oddalonego o 5 metréw wiadra z wodg. Konkurencja na czas, konczy sie w momencie , kiedy
zawodnik wrzuci wszystkie ziemniaki do wiadra.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 za I miejsce(w przypadku 15 reprezentacji
wsi) do 1. Dodatkowo za kazdy niedoktadnie obrany ziemniak sedziowie mogg przyzna¢ punkt
ujemny.

2.Wyscig na kastach po piwie

Startuje 4 zawodnikdw (w tym min 2 kobiety). Zawodnicy otrzymujg 5 skrzynek od piwa, stajq na
czwartej, piata skrzynka na koncu zostaje wolna. Wolng skrzynke podaja do przodu i przesuwajq
sie na skrzynkach , znéw podajg ostatnig skrzynke i przesuwajg sie. Zawodnicy pokonujg
wyznaczony dystans, zawracajg za pachotkiem i wracajg na linie startu- mety. Konkurencja konczy
sie kiedy zawodnicy i wszystkie skrzynki przekroczg linie mety. W przypadku, gdy zawodnik
spadnie ze skrzynki sedzia wraca druzyne o jedno przesuniecie do tytu. Konkurencja na czas.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 za I miejsce(w przypadku 15 reprezentacji
wsi) do 1.



3.Slamazarny wyscig na rowerze

W konkurencji startuje kobieta, pokonuje na rowerze okreslony dystans. Uczestniczki pojadg na
tym samym rowerze. Konkurencja polega na jak najwolniejszym pokonaniu dystansu. Zwycieza
zawodniczka, ktéra dystans pokona najwolniej. Jezeli w trakcie jazdy spadnie z rowera lub sie
podepcze konczy wyscig przed czasem i klasyfikowana jest po zawodniczkach, ktore ukonczg trase.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 (w przypadku 15 reprezentacji wsi) do 1.
Za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt itd. Osoby, ktére nie ukoncza kwalifikowane sg jako
ostatnie.

4.Wyzymanie szmaty

Konkurencja rodzinna: Startuje mama, tata i dziecko. konkurencja polega na namoczeniu szmaty w
wiadrze z wodg, pokonaniu okreslonego dystansu i wycisnieciu wody do stoika, wrdceniu na start i
przekazaniu szmaty kolejnej osobie. Konkurencja trwa 2 min. Zwycieza druzyna, ktéra za pomocg
szmaty przeniesie jak najwieksza ilos¢ wody do stoika.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15pkt za i miejsce (w przypadku 15
reprezentacji wsi) do 1 za ostatnie. Za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt itd.

5.Lotanie w worku po pyrkach

Startuja 4- osobowe druzyny dzieci w wieku szkoty podstawowej. W przypadku, gdy z jakiejs
miejscowosci nie ma tylu dzieci, moze startowa¢ dwoje dzieci pokonujac wyznaczony dystans
dwukrotnie. Pierwszy zawodnik po stowie ,start” wchodzi do worka, pokonuje wyznaczony dystans,
przekazuje worek nastepnemu zawodnikowi , ktéry rowniez w worku pokonuje powrotny dystans .
konkurencja na czas.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 (w przypadku 15 reprezentacji wsi) do 1.
Za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt itd.

6. Przenoszynie pierd na kurendzie,

Startujq 4 osoby (sottys i cztonkowie rady soleckiej), konkurencja trwa 1,5 minuty. zawodnicy
ustawiajg sie w odlegtosci 10 metréw od siebie. W tym czasie sottys odczytuje tres¢ 15 wyrazowej
kurendy na zasadzie gtuchego telefonu, przekazuje drugiemu zawodnikowi itd. Ostatni zawodnik na
kartce papieru czytelnie zapisuje zastyszane stowa. Kazda druzyna losuje inng tres¢ kurendy.

Punktacja: Za kazdy poprawny wyraz 1 pkt.- maksymalnie 15 pkt., Wygrywa ten, kto zapisze
najwiecej stow.

7.Wbijanie gwozdzi w pinek

Startujq kobiety. Kazda zawodniczka otrzymuje drewniany pinek, konkurencja na czas, konczy sie
w momencie wbicia 5 gwozdzi i podniesieniu mtotka do géry.

Punktacja: W zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 (w przypadku 15 reprezentacji wsi) do 1.
Za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt itd.



8.Przenoszynie wody na toczce razym z babum

Konkurencja druzynowa. Druzyna sktada sie z 2 osdb: kobiety i mezczyzny. 1 osoba siada na
taczce i otrzymuje 2 plastikowe kubki, ktore napetnia wodg, druga powozi taczka. Zawodnicy z
wiadra nabierajg w kubki wode, ktére napetniajg w okreslonym miejscu do drugiego wiadra.
Konkurencja trwa 2 min. Zwycieza druzyna, ktéra przewiezie jak najwieksza ilos¢ wody.

Punktacja: w zaleznosci od liczby reprezentacji. Od 15 (w przypadku 15 reprezentacji wsi) do 1.
Za I miejsce 15 pkt., za II miejsce 14 pkt itd.

9.Wyscigi kelnerow na szpilkach

W kazdej druzynie startuje 1 mezczyzna , otrzymuje 1 pare szpilek damskich, spddniczke,
fartuszek i tace oraz kufel z wodg . Konkurencja polega na jak najszybszym pokonaniu okreslonego
dystansu przeniesieniu jak najwiekszej ilosci wody . Konkurencja bedzie punktowana podwadjnie

Punktacja 1-najwiekszg liczbe punktéw zdobywa zawodnik, ktory przebiegnie jak najszybciej
wymagany dystans.

Punktacja: 2-najwiekszg liczbe punktéw zdobywa zawodnik, ktory przeniesie jak najwieksza ilo$¢
wody. Druzyna, ktorej zawodnik wyleje cata wode otrzymuje 0 pkt.

10.Swiganie gumiakami do kipy.

Startuja sottysi (w przypadku nieobecnosci inny czionek rady soteckiej) zawodnik otrzymuje 15
butéw gumowych i rzuca nimi do oddalonego o 5m kosza wiklinowego (kipy)

Punktacja: za kazdy umieszczony w koszu but 1 pkt (max. 15 pkt)

Koncowa kwalifikacja zostanie sporzadzona po zsumowaniu punktéw ze wszystkich
konkurencji. Zwycieza druzyna ktéra zdobedzie najwiecej punktéw. W przypadku réwnej
liczby punktéow zdobytych przez dwie pierwsze lub trzy pierwsze druzyny rozegrana zostanie
dodatkowa konkurencja pomiedzy zainteresowanymi druzynami. Konkurencja nazwana towienie ryb
polega na tym, ze startuje 1 osoba z zainteresowanej druzyny. Zawodnicy otrzymuja wedki. W
wannie z wodg ptywaja butelki po piwie z oczkiem. Zwycieza zawodnik, ktéry pierwszy wytowi
butelke.

Punktacja: 2-1- w przypadku dwéch druzyn, lub 3-1 - w przypadku trzech druzyn.



